Regulamin Rowerowej Gry Miejskiej

„Was za wzór biorąc” – 15.08.2015 r.

ORGANIZATOR
Miejski Dom Kultury w Stalowej Woli

TERMIN I MIEJSCE
Gra odbędzie się 15 sierpnia 2015 roku (sobota) na terenie Stalowej Woli, niezależnie od pogody.
Zapisy – plac przed Miejskim Domem Kultury, od godz. 9:30.
Start - plac przed MDK w Stalowej Woli, godz. 10:00.
Meta – plac przed MDK, do godz. 13:00.
CEL
Zapoznanie Uczestników Gry z wydarzeniami dotyczącymi historii miasta Stalowa Wola, uczczenie Święta Wojska Polskiego poprzez strategiczną grę.
UCZESTNICY
Uczestnikami Gry są osoby fizyczne, zarówno pełnoletnie, jak i niepełnoletnie poruszające się na rowerach i zorganizowane w 3-osobowe Zespoły.

Jeden Uczestnik może być członkiem tylko jednego Zespołu. 

Osoba biorąca udział w Grze nie może posiadać jakichkolwiek przeciwwskazań zdrowotnych uniemożliwiających uczestnictwo w Grze.
Warunki uczestnictwa w Grze osoby niepełnoletniej są następujące:
a) posiadanie pisemnej zgody opiekunów prawnych na udział w Grze;

b) ważna legitymacja szkolna – przyniesienie jej ze sobą w dniu wydarzenia.
WARUNKI UDZIAŁU W GRZE
1. Uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko. 

2. Organizatorzy nie zapewniają opieki medycznej ani ubezpieczenia od następstw nieszczęśliwych wypadków.

3. W trosce o bezpieczeństwo uczestnicy powinni posiadać kaski rowerowe.

4. Udział w Grze jest bezpłatny.
ZGŁOSZENIA
Zgłoszenia Zespołów będą przyjmowane pół godziny przed startem (od 9:30 do 10:00).
Zgłoszenie udziału w Grze jest równoznaczne z:
a) potwierdzeniem, że każdy z Uczestników zapoznał się z niniejszym Regulaminem i wyraża zgodę na wzięcie udziału w Grze na warunkach w nim określonych; 
b) wyrażeniem przez każdego z Uczestników zgody na przetwarzanie przez Organizatorów ich danych osobowych w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

c) wyrażeniem przez każdego z członków Zespołu zgody na opublikowanie jego wizerunku w mediach promujących Grę.
PRZEBIEG GRY
1. Zadaniem Zespołów jest odwiedzenie jak największej ilości ulic miasta i wykonanie poszczególnych zadań związanych z tematem Gry. Za poprawne wykonanie zadania Zespół otrzymuje od harcerza po 1 kartce z wierszem. Do zgromadzenia jest 11 kartek z wierszami za wszystkie wykonane zadania.

2. Uczestnicy Gry na trasie mogą poruszać się wyłącznie na rowerach i pieszo zgodnie z zasadami ruchu drogowego. 

3. Członkowie Zespołu muszą przemieszczać się po trasie i wykonywać zadania razem.

4. Zespoły mogą realizować zadania w dowolnej kolejności w godzinach 10.00-13.00.

5. Stwierdzone przez Organizatorów złamanie ww. zasad przez Zespół lub członka Zespołu, grozi dyskwalifikacją całego Zespołu i jego wykluczeniem z dalszej Gry.

6. Uczestnicy muszą okazać kartki z wierszami Organizatorowi na mecie do godz. 13:00.
NAGRODY
Po zakończeniu Gry każdy z uczestników otrzyma pamiątkowy dyplom.
UWAGI KOŃCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do uzasadnionej zmiany Regulaminu.


