Regulamin Rowerowej Gry Miejskiej
„POZNAJ MIASTO ROWEROWY ENTUZJASTO!” – 3.05.2015 r.

ORGANIZATOR
Miejski Dom Kultury w Stalowej Woli

Gmina Stalowa Wola
TERMIN I MIEJSCE
Gra odbędzie się 3 maja 2015 roku (niedziela) na terenie Stalowej Woli, niezależnie od pogody.
Zapisy – plac przed Miejskim Domem Kultury, od godz. 9:30.
Start - plac przed MDK w Stalowej Woli, godz. 10:00.

Uczestnicy pobierają od Organizatora pakiet startowy: Kartę Gry, Kartę Odpowiedzi, Mapę 
i pamiątkową szprychówkę dla każdego Uczestnika.
Meta – plac przed MDK, do godz. 13:00.
CEL
Zapoznanie Uczestników Gry z infrastrukturą rowerową oraz ciekawymi miejscami Stalowej Woli poprzez strategiczną grę zapewniającą dobrą zabawę i przyjazną rywalizację.
UCZESTNICY
Uczestnikami Gry są osoby fizyczne, zarówno pełnoletnie, jak i niepełnoletnie poruszające się na rowerach i zorganizowane w 3-osobowe Zespoły.

Jeden Uczestnik może być członkiem tylko jednego Zespołu. 

Osoba biorąca udział w Grze nie może posiadać jakichkolwiek przeciwwskazań zdrowotnych uniemożliwiających uczestnictwo w Grze.
Warunki uczestnictwa w Grze osoby niepełnoletniej są następujące:
a) posiadanie pisemnej zgody opiekunów prawnych na udział w Grze;

b) ważna legitymacja szkolna – przyniesienie jej ze sobą w dniu wydarzenia.
WARUNKI UDZIAŁU W GRZE
1. Uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko.

2. Organizatorzy nie zapewniają opieki medycznej ani ubezpieczenia od następstw nieszczęśliwych wypadków.

3. W trosce o bezpieczeństwo uczestnicy powinni posiadać kaski rowerowe.
ZGŁOSZENIA
Zgłoszenia Zespołów będą przyjmowane pół godziny przed startem (od 9:30 do 10:00).
Zgłoszenie udziału w Grze jest równoznaczne z:
a) potwierdzeniem, że każdy z Uczestników zapoznał się z niniejszym Regulaminem i wyraża zgodę na wzięcie udziału w Grze na warunkach w nim określonych; 
b) wyrażeniem przez każdego z Uczestników zgody na przetwarzanie przez Organizatorów ich danych osobowych w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawą 
o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

c) wyrażeniem przez każdego z członków Zespołu zgody na opublikowanie jego wizerunku 
w mediach promujących Grę, a także imię i nazwisko Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodę.
PRZEBIEG GRY I PUNKTACJA
1. Zadaniem Zespołów jest odwiedzenie jak największej ilości miejsc w mieście, wykonanie poszczególnych zadań i wpisanie odpowiedzi w Kartę Odpowiedzi. Za każde prawidłowo rozwiązane zadanie Zespół otrzyma 1 punkt. 

2. Uczestnicy Gry na trasie mogą poruszać się wyłącznie na rowerach 
i pieszo zgodnie z zasadami ruchu drogowego. 

3. Członkowie Zespołu muszą przemieszczać się po trasie i wykonywać zadania razem.

4. Zespoły mogą realizować zadania w dowolnej kolejności w godzinach 10.00-13.00.

5. Stwierdzone przez Organizatorów złamanie ww. zasad przez Zespół lub członka Zespołu, grozi dyskwalifikacją całego Zespołu i jego wykluczeniem z dalszej Gry.

6. Uczestnicy muszą zdać Kartę Odpowiedzi Organizatorowi na mecie do godz. 13:00. Karta Odpowiedzi musi zawierać poszczególne odpowiedzi. Niedotrzymanie tego terminu jest równoznaczne z wykluczeniem Zespołu z końcowej klasyfikacji.

7. Punkty podliczy i wyłoni zwycięzców trzyosobowa Komisja powołana przez Organizatora. W przypadku otrzymania jednakowej liczby punktów przez więcej niż jedną drużynę, 
o przyznanych miejscach zadecyduje kolejność złożenia na mecie Karty Odpowiedzi.

Ogłoszenie wyników nastąpi o godz. 13:30.
NAGRODY
Organizator zapewnia nagrody rzeczowe dla Zespołów które zajmą pierwsze trzy miejsca. 
UWAGI KOŃCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do uzasadnionej zmiany Regulaminu.
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